A tu per tu con gli inventori

Discipline di riferimento

Come diventare un giovane Leonardo da Vinci

Inventare significa risolvere un problema costruendo strumenti e oggetti o sviluppare nuovi metodi che possono migliorare
le conoscenze e la vita di noi esseri umani. Ogni oggetto che usiamo e frutto della sconfinata fantasia delle persone che ci
hanno preceduto o che vivono accanto a noi. | bambini saranno coinvolti in un percorso fatto di storie, giochi, attivita
creative e viaggi virtuali che |i portera a conoscere da vicino le storie di alcuni grandi inventori e delle loro invenzioni che
hanno rivoluzionato la nostra vita quotidiana e in particolare il nostro modo di muoverci e viaggiare. Scoprendo la storia della
ructa, delle biciclette, della gommapiuma, dell'impermeabile, della fotografia fino ai pneumatici intelligenti | bambini
impareranno ad osservare gli oggetti comuni che li circondano da una prospettiva inedita provando a diventare inventori per

un glorno.

Il percorso si svolgera interamente online e potra essere articolato in diversi appuntamenti (per un massimo di quattro

incontri) a seconda delle esigenze dellinsegnante e della classe.

Luogo

Qualche anticipazione degli argomenti e dei documenti selezionati per questo percorso:
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Chi ha inventato I'impermeabile? Storia della ruota

Storia della bicicletta

1846




La fabbrica a colori

Discipline di riferimento

Il mondo della produzione digitale tra immagini, suoni e parole

Con la parola fabbrica si intende comunemente un luocgo dove si producono oggetti e materali e dove lavorano persone,
macchine e robot. La fabbrica Pirelli & stata ed & anche ora fonte d'ispirazione per grandi pittori, grafici, scrittori e musicisti

che con pennelli, carta e penna, macchine fotografiche e strumenti musicali, hanno descritto e raccontato la fabbrica

rendondola ancora piu colorata e ricca di fascino. Accompagnati dalle parole e dalle opere di Fulvio Bianconi, Dino Buzzati,
Lora Lamm e Bruno Munari scopriamo cosa succede all'interno di una fabbrica, liberiamo |la nostra creativita e, lasciandoci

guidare per imparare nuove tecniche artistiche, diventiamo anche noi degli “artisti in fabbrica”.

Il percorso si svolgera interamente online e potra essere articolato in diversi appuntamenti (per un massimo di quattro

incontri) a seconda delle esigenze dell'insegnante e della classe.

Luogo

Qualche anticipazione degli argomenti e dei documenti selezionati per questo percorso.:

Le pubblicita di Lora Lamm Una fabbrica di pneumatici Piccole storie del grattacielo



